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Piano
On The KeyBoard 주법

① 글리산도 Gkssand o : 놀이가 다른 두 몸을 미끄러지듯 빠르게 올리거나 내려서 연주
.

피아노에서는 대체적으로 손톱 사용
.

Pierre Bon lez

lR ! - 이
이렇게만 표기하면 어떤 글리산도인지 12 Nations pour Piano No.2

부정확

Glass . on
White Key 9

:

23kcal25" On Black Key
그래픽 악보로 표현한 글리산도( a on Chronicle ) (

i ) 어떤 템포 ? 어떤 형태 ? 알 수가 없다 .

f) 한을 한을 내고 싶다면 단일악기보단 여러 악기로 분산하는 게 효과적일 것
.

② 클러스터 Chester : 반음관계의 연속된 음들이 동시에 연주되어지는 화음

岷 0

$ 剩艸 should he Play et on 變飜듣饔 사이의 모든 건반

糊
With I ↑ 이 → 臧驩 颱範 →onchromat.ca(harp

b 과 G 워치가 바뀌어도 됨
.

flat
뺴

anah.li → 變

?⃝ 嶇0픏 gliss.tcluste.ir

손이 아플 것 같다 . . .



Pda1 관련 주법
① 배움에 의한 잔향 : 옴을 누르기 전 몇몇 건반을 손으로 소리가 나지 않게 미리 누른후

간접적으로 내는 잔향 soso.at. 페달을 통해 이 상태를 지속시킴
.

(Helmut LacheMann ) 이 상태에서 음들을 연주하면 에본적인 전반에 의해 발생되는

/ Gerard Pass on 소리 외에 북음의 배음이 더해져 다양한 잔향이 생성됨
.( No - ja.li 7

g
:

as .

+ Chester
다이아몬드 페이지만T

묶음 클러스터
븦 di an and 툪 피연에서는 하모닉스가

아님 !
( SOS .

) ( So S . )

연주하다가 diannondnot.ee 똗 직접 누르게 되면 그 물에서 Sastain 효과
.

왜 ? 그 음에서는 Danper가 떠임기 때문

4 찬향을 발생시킨 후 쉼표 등으로 긴 텀을 만들어 잔향을 더 느끼게 하면

좋을듯
.

t 온음표 표기가 많은 이유는 ,
리듬 등이 의미가 없는 경우가 대부분이라 .



피아노 본체를 이용한 주법

① 케로 ( Girl to ) 효과 i 흰 건반 (White Key ) ,
검은 건반 ( Black Key ) 의

겉면 (Surface ) 을 문지로는 글리산도

- 타악기 귀로와 같은 소리 연출

말렛종롶 퐤
,
손이면 손모양

Francesco Full del - T.cc#a

☒
방향

11 \ \
r l
리듬 → 방향 설정만 해주면 됨

.

타악기 보표 사용할 것 !

11 / / t 다른 악기들 귀로 효과도 마찬가지 !

② 피아노 본체를 직접 두드림 : 제시된 부분을 손이나 도구로 적정
.

두드리는 주법
.

타악기적 소리 연출
-

나무소리

4선 Abla.ge

타악기모토 1 et 이문회 교수님 AHii.eu
ng
( 2013 ) 중

.MX

"

mf " → 따옴표는 액션 다이나믹
,
실제 발생하는 다이나믹이 뺌

.

피아노의 타악기적 주범을 음량 자체가 일반 주법에 비해 배우 착으므로

액션 다이나믹 사용이 필요할 수 있음
.



Inside The Piano 주법

① 하모닉스 Harmony : 손으로 댐퍼 뒤쪽 혹은 위쪽의 현을 가볍게 누를 것
.

脆(중저음역대 효과적 )

② 하모닉스 글리산도 : 손으로 현을 위쪽으로 문지르며 연주

9 t 기준을 기보 후 화살표

③ 글리산도 : 손이나 도수를 이용하여 피아노 내부 현을 문질러 연주

ftp.z
④피치카토 : 손으로 직접 현을 튕기거나 뛔

阮一

9 ¢T 손톱으로 뜯는
,

네로는 약음로과일때

T 많焙
.

⑤ 피치카토와 유사한 소리 : 손으로 아그라프 위쪽 ( 혹은 위좇 ) 부분을
*

약을 시킬 것 (저음역대 효과적 , f 悤譏
s s

고

배움 때문

뾇
⑥ 귀로 효과 : 손이나 도구를 이용하여 튜닝된 등의 부분을 문지를 것

岷飛 뽑퐎뢔
비브라로

비호한 표기

⑨ 무음의 타악기적 소리 : 손으로 현을 직접 누를 것

건반해머가 치는 소리만 남 뺴 소



⑧ 문지를 ( are o ) : 얇은 플라스틱 줄 ( 혹은 '로 ) 등을 현 사이에 넣어 문지를 것
"

an
"
with .

찰현악기처럼
. P

.

D

毆⑨ 클러스터 : 손바닥 등으로 현 위를 직접 칠 것

이 贓
네모

p
고무망치일 듯 ?

④ 도구를 활용한 현의 울림 : 트라이앵글 채
, 피크 , 타악기 말롓 , 망치0 , 유리병 , 브러쉬 , 탁구공 ,

"

Terror

비어있는 병이 진동하면서d
뿮④뮯 .

.
. D 도구 표시만 해줄 것

.

소리 발생
.

& i



장치 피아노 Dropared Piano

현 위나 사이에 볼트
,
나사 ,

목. 트 , 고무 ,
지우개 및 기타 문채를 배치하여

소리가 일시적으로 변형되게끔 사전에 설치함 .

울려야 할현에 다른 물체가 끼어들면서 현이 온전히 진동하지 못하여 다양한 음향 발생
.

부착된 물질의 재질과 생김새 , 부착 방식에 따라 소리들의 변화가 결정됨
.

악보에 기입 시 제시된 현과 위치 , 어떤 재료를 설치할 것인지 상세히 할 것
.

소음 발생
.

어쿠스틱 발전하며 → 전자음악 발생
.

다양한 음색



손바닥 글리산도도 있음 !

녀산도
글리산도는 아프니 장갑을 끼고 하기도 함

.

→ 면장갑 등
.
많이 사용가능 .

Danper 밟은 채 → 피아노 아랫부분을 치거나

피아노 뚜껑을 위로 치거나
,

아래로 닫는 것
.

늅 안전장치 때문에 안되는 피아노도 있음
.

☐叛打
- d"

2분음표 길이

손바닥 글리산도

門貳 y q跆互 리듬으로 글리산도 | 뙈ㆁ 내에서 글리산도

앞기보다 정착崧

타악기 보표에 ✗ 표시는 거의 파악기적 소리 . 작곡가가 ✗ 위치에 따라 내는 소리를 미리 명시

11.* i,



댐퍼 페달 → 건반을 치고 나온 직후 밟으면 여음만 울리는 효과

에 꼭 미리 노테이션 정보를 줄 것 !

페달 타악기적 → 악센트 세게 밟기 : P인 ?
#
ET

→ 밟았다 뗄 때 확 떼기 : C 떼는 퐤 위에 악센트

중간중간

→ 댐퍼 밟은 해 우나 코르다 E막기적 소리를 낸다
.

악센트로 밟아서

두 페달 동시 밟을 때 . 화살표는
"

계속
'

을 의미

뉙
.
→

Red .org

sos.tn ( 다이아몬드 헤드 ) 는 기본적으로 묵음
'



둘 다 플라스틱인데

<Inside 7

f
"나는 이유 ?

크기 때문 .

컈드가 더 코트로 폴라스틱 부딪히는

소리가 더 잘 들림
.

( 소음이 섞인 )

피해에 중점을 둔다면 피크가 좋음
.

.
내일 피치카토 보다 소리를 더 잘 내는 ? 4 카트

→기타피크Mi 카드보다 선명 .

너무 빠르면 피크 떨어뜨릴

위험
.

빠른 폐지는 보통 카드로
,

i.
카드로 인사이드 글리산도

카드
With 피크

☐ △ ☆ 현의 글리산도 위치를

카드로 한 현을 위아래로 Low
,
Mid

, High 등으로 구분할 수惱雄
a

있음
.

악보를 봐야하는 경우 4패로 사용이 좋고 , 홯뾾뤒챮퐖뾺땯뱌뒈一z_
.

( 웰
클러스터

a 발레. 글리산도 : 어떤 말렛이든
,
맏렛 손잡이 부분 가능

. F : A.쏇mmmm.
" 해머는 고聖l ! ! → 프레임의 옆면을 칠 것

.

i
口憚 l

망치를 수적으로 내려치면 찍힘
. .

1 ;



( Inside >

Bush

a Branch : 빨렛풰 후 위에 11 브러쉬 아이콘을 구글에서 찾는 게 좋음
.

' 거품기 : 살짝 현 위에 올려서 작동시킨다 .

"풰

H 거품기 아이콘
네모난 은박지로 고정할 수도 있음

.

" 집계

' 블루텍 i Mie .

(고무 (찰흙이 살짝 붙이면 하모닉스 소리 가능 .

' 종이테이프 : 프리페어도 하면 날카로운 소리

=

→ 프리페어드는 보통 세팅을 미리 해놓고 표로 따로 만들기 때문에

노테이션에서 노트해드를 군이 바꿔줄 필요 없음
.

IETF (9 . 30
"

→ 보통 음의 공명을 듣는 게
횹 E - bow : 활의 기능

. 주에르로 리듬젓인 것보단

충분히 시간을 들여 듣도록
.

' 고무호 현을 쓸기

[
약하게 고무는 저음에서 소리 잘 만남

.

세게 현이 두꺼워서
.1.

자전거 바퀴 고무

베는 것 구하면 됨
.



- Super b에 발렛 : 뽀득거리는 재질 .

일반
마찰되며

'

웅 -
'

을 지는 소리
.

→ 타악기에서도 마찬가지
.t

저음에서는 소리 잘 안남
,

영 실 → 프리페어도 개념

( Notehad >
ord

.

S1m
,

飇 ✗ • 幽 펿

match tone loss Higher names

변형된 소리에서 7 : * : Overto ne
: 11*
:

잘 씀 . (宓恥 부분을 치지만
소리는 안남

• 4분올초라지
.

1 擎 수
피안에선 부적절

이 이 경우는

t 아래 음표가

음가를 나타냄
.



Flat

,
Air Sound가 잘 나는 이유는 관에 바람을 직접 ( 리드를 거치지 않고 ) 불어넣기 때문

' 뵘 시스템 ( BE him System ) : 플루트를 위한 은지 체계
.

후에 오보에
,

클라리넷
,
색소폰 ,

바순에도 영향

'

키 클릭
'

소리가 잘 나는 이유는 뵘 시스템에 의한 것
.

' 델베이스 , 콘트라베이스 플루트부터는 세로로 세워서 본다 .

' 알토 홀루트는 이조 악기 .in G

<소리를 확장하는 효과 >

① 플러터 텁잉 Fleet Tongne
: 2가지 방법

.
黔一을 떨어 내기 아 혀를 A 발음으로

굴려서
,

f
幾

HH.lk 배음들

횿

默踰② 하모닉스 Harmoni.si 오버 블로잉을 통해 . 이
시

악기별 음역을 벗어난 소리는

불가능
.

실음보다는 약한 소리로 날 수밖에 없다 . 큰 다이나믹에서 효과는

③ 휘슬톤 White Tone : 해로닉스와 같은 원리 . 정확한 음정을 요구하지 않는 것을 전제로 함
.

옅은 음색 노말 플루트에서 소리가 가장 잘 남
.

俳瀞.it
"

"

f
2) rotherr.in
11

승 A

플룻의 W .
t
.
와 현악기군의 어떤 음색이 배합에 좋을까 ? HarmonicsPsultast.at#armonics

⇒ 더 옅은 음색

(
1 , 피아노의 11 2

, 인사이드 글리산도



④ 젯 휘슬 ( Jet White ) : Mt 이상 까지도
.
이보다 작은 다이나믹에서는 효과는

저음에서 효과가 좋음 .

飇晝
쨴

p洙
리

峽 칬 y
이하의 음역에서 소리가 잘남

.

Pitch 의 중요도는 별로 없는 두법
.

3) Jet / Jet White / J . W . 등의

글자를 1 ) 과 2 ) 의 위에 기입해도 좋음
.

될수는 X
.

⑤ 트럼펫 앙부시로 1) 2) Tmmpd eabouchu.ve 3)

1) 뺴 I( Trumpet enbonehave ) 이 誡 P
뿈

>

⑥ 노래와 동시에 연주 ( Sing in, and Planning ) : 두 단으로 !

" 2)

.AE?ee 嫦Voice

Voice
,



(타악기적 효과 >

① . a.EE 피치카토 Tonyare PinkCat I ) 지 t 3)

① - b. 립 피치카토 Lip Piano & D Y # # H I 1 힚
sf

sfcl.sax.gl?sn.등에서도 마우스피스를 제거하면 트럼펫 암부위로
,
Sleep . 효과

보 소리플을 낼 수 있다 .

마우스피스 끼우기만 하면 음정에 문제 없음
. 표준음이 남 .

② 키 클릭 ( Key Click ) i 플롯은 그래도 잘 들리는 편
. 액션 다이나믹과 쓰면 좋을 듯

.

t 그나마 색소폰? 근데 비싼 악기는 안됨
.

바리톤 색소폰은 잘 나는 편
.

9 N

③ 텅 뢪 TongueP.am i 플롯을 울리게 만든다 .

T.PL
.

정확한 음이 나는 것은 X .

아

T.nguekamnd.int 첻蕪

(비브라토 Vibro.to>
sv

.
→.mu.comsv.rmmmmsenzavibro.to

(non Vita ratio ) 9 .
1
.

1
o

1
.

.me

vibratodiiii.io
이런 식으로 결합도 가능

늪할고



<바람소리 Air Sounds ) ¥ 0 鼠 t

다이아몬드 2) ( 100% ) (50% ) ( 0%)

79 ii, H 卿令 공기양을 별도로 명시할수도
,

<말과 연주 邸eaking and Planning >

플루트에서 효과적
.

뻅 ☒

"
h " "

Sch "
" t.ch " . - -

bisbigl.co'
'~

'

o

( 반비글리안도 Bisbigliand.tl t → 미미 미미 미미 미 .
" "

t하모닉스랑 표기 비슷 . 9 烘蓴 → 트레몰로 표기
.

점선슬러는 안씨도 됨
.

name g
門繡豌 幽皓. Flat Flat( 미분음과 글리산도 >

i i
0 ㅃㅃ # a o

di bo 岵
.

( h ) ( h) Ch )츏

9.de .

< 멀티포닉스 > 지. 웨 차트 기입 H 플루트에서 아무나 못함
.

연주자 경력 문제 .

(1 . Sa
.

에서 잘 남
.

요즘에 ¥1 .

도 꽤나 함
.

심지어 Ob
. BSn

.
에서도 함

.



들숨 날숨
rd

mi . → H2
.

Jet White E음부다는 다시 유고가 떨어져서 남
'

)
i , 1옥타브 내에서崧緋

소리가 발생
,

Air Sound
also Come Rain
(Tree Pie .

Lip Di n . → Tony Le P (22.에 비해 오래걸림

Trwmpe.GE about.hure → 플롯 분리 후 연주하므로

Key Click . 하행에서 빠른m 가능
, 상행it 는 손가락을 떼므로 다름 손가락이

도와줘야 함
.

g ¥ 7 소리 만남 ! 모든 손가락을 떼므로
.

Pitch 가 중요치 않을 때는
,
리듬만 풰 할수도 延必冊

Vibro.to
→ 국악처럼 Whn 곡선을 좀 자유롭게 써줄 수도 있음

.



gksgado.e.fi 악기 구조상 2도까지 가능
.

그 이상의 음정은

도약이 느껴질 수밖에 없음
.

알로 ,
베이스 , 피콜로는 더 어려움 .

미분을 표기하면 더
'

모호한
'

음들 표현 가능
.

Pierre Yes Artand - 벌티로닉스로

쳬

9.li

1.i.tl#.1iaanvS!HHoF1ute
[

일자형
기능은 같지만 굽은행이 길이가 더 짧져서 편의상

굽인형 쌍하는 경우

Harmony : 빨리 바꾸기 어려움

Bisbigkan.de

r
열린

상태로

Key Click . Tonyye
Run - 미지

.

등 큰 플룻에서 효과적

취지를 완전히 막고



f 손톱 부딪히는 소리 등 효과적이려면 큰 다이나믹이 효과적

V61 in fingerni.li 22 .
손톱 피치카토

R※ A + 9th 하모닉스 피치카토

( p 0 ( 01약 )

?⃝ 納 다른 피치카토들과는 울림 자체가 다름
.• • pf

> > > 슬러표시는 안 할 수도 있으나

스냅 (바르되 피치카토
왼손 피치카토 표기하면 울림을 유지하라는 표현이 됨

.

Shop ( bartok) 1기22 ,

I
KH hand Pi22.

1다이나믹 mf 이상에서

효과적
핑거보드 위쪽 왼손이 피치카토

(음량이 작을 것을 걱정하나 요즘에 와서는 큰 문제 없음 )
P iii. c. I. b. ↑
胱ft X

: 브릿지 뒤 피치카토

슖기 안해도 이 스템에 브릿지 표시

Pizz
. 음가를 정확히 표현할 것

이 .tv
볘

y : 피치카토 후 글리산도 - 끝나는 음을 괄호안에 표기 (안하면

f핥쳯f쳸ʰ
연주자가 알아서 )

1 브릿지 뒤에서

피치카토는 4분음표 이하에서 효과적
분산화음적 피치카토

f)
mf 정도까지가 좋을

.

일부러 오버해서 음식을 표현할 수는 있음
.

하모닉스 하모닉스 비스밸리안도

97.0.0.0 . .9$ 幽
현악기에서 다이아몬드 헤드는 하모닉스 뿐

.



Half
- 하모닉스

嶋
정확한 피치 ✗

.

활 마찰 소리가 훨씬 많이 남 .

노드를 자유로운 위치에 그릴 수 있다 ! 음색적 접근
,
미약한 소리 .

◦ 하모닉스 글리산도 : 기준을과 노도 둘 다 라인 그려줄 것

. 메탈릭한 소리 : m.si . ( on The Bridge와 다름 ! 브릿지 위는 나무소리

소리가 훨씬 격감됨
. )

• Harmonicstm.s.p.zn.is
y
한 소리

,
피치가 중요하지 않음

t- Flag .gl is"" 하에

9, .co , 98th
ㅎ



SaHand . /파이 ( Rich et : 현재 살환도와 리코쳇은

그 부분이 모호함 → 3개 중

saHando : 활을 떨어뜨리는 하나만

Ricochet : a + 리듬을 구별하면서 기모할 것

ric
, 1st

. Salt ,

""

y i i i N猝一
_
.
- 默 "

Salt and ◦ t gkss , 가능
.

살탄도가 생각보다 많이 튀기지 못함 .

예서 악보에서 다이나믹이 점점 작아지도록 처리함.

그리고 아첼데란도 가미하는 경우 많음
.

① ②
. 촬의 압력 ( Over pressure ) TI

p p
꺽쇠로 구간을 설정할 수도 있음

.

& i H 斷歲 趙肺櫶
지그재그 :

완전에서피치가 정확하지 않더라도

운지가 변하며 움직이는 효과가능
. rrr

③ 그래픽 악보



. 글리산도 1트릴1 트레몰로

Apegi . while doingagli.at . 이 쏀!i樸
9暳 i뜗

. ,

Tr ve

괄호에 음

꽃 표기 !

9 하 : 불규칙한 트레몰로
.

스템에 Z 표시
.

們尨. 중음주법 ( table Stop ) 이 篩 - ↑- 1

하모닉스 중음

개방현 & 하모닉스

페가g : 너무 빠르면 소리가 아예 한 날 수도 .

확실히 저음일수록 소리가 잘 남
,



' 여러 위치에서의 활 켜기

브릿지 뒤에서 ( he Hand The Bridge ) : 아주 강한 다이나믹
,
혹은

Over pressure와 결합하면
Behind The Bridge

아주 강력한 소리가 남
.

9시
G D

A E on he Bridge

聃礫 T

白拗 위에서 ( on The Bridge

몸통

- 브릿지와 지판 사이 ( SP . s.to ) 구단 - 1기가 가로

붙여넣기



손톱 피치카토는 너무 바르게 많이 하기는 불편
,
간간히 하면 좋을듯 ?

왼손 피치카토 → 빠르게 긁기 가능
,
개방현에서도 좋음

분산화음석 → G- E 방향과 E - G 방향 차이

'

하모닉스 t.ms p
'
에서 활 속도에 따라 그 느낌이 다름

.

셀에림 혹은

하트하뫡스부페15
은 노말 하쪼닉스 t Tri 11과 그럴게 큰 차이는

✗

늜에 ms.pe 를 더하면 효과적 !

오버프레셔를 쓸 때
, 음정을 원하는지 이런게 표시하는게 좋음

그리고 활의 속도를 느리게 하면 덜컥 저림
,

테일피스를 할로 긁으면 : 뱃고동 같은 소리
.

첼로 . 콘트래게이스에서 훨씬 잘낞



On The Bridge 에서 활을 빠르게 움직이면 미끄러져서 현을

건드릴 수밖에 없음
.

Hard being 은 왼손으로 뮤트하는 경우 많음
.

→ 마찰소지를

확실하게 얻기 위해



Saxophoneg.ro
w 1 / Hz . 구분 | .TN/Trerdo1B1sbigkando1Gksand.-

singingmdplayingl.mu#iphontcsswptongu1ny
: 얎얾 - 바르톡 피치카토 같은 .

.

강한 슬랩 !

( > $

9 ! " i:

if :

tong ne Rain ( Without NorthPiece)

& 첋

dd.lyAir Sound ( with or Without

mouthpie.cc/inhale.exhale1rocdarticu1atia).dkeydick
teethonree.de咫 & 홌

↳ 낼 수 있는 가장 높은 소리
. .

.

정확한 피치 불가


